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1 Uvod

Napadlo mne, Ze by nebyl od véci ndvod k Mercurialu zaloZzeny na piikladech, bez mnozstvi teorie
a popisti zékulisnich vztahil. Zde jej predkladam, bez dlouhého fe¢néni..

Neobavejte se, ze je prili§ dlouhy, projdete jim pomérné rychle.

1.1 KIli¢ ke cteni textu

Nasledujici tabulka popisuje formatovani textu, které se v dokumentu pouziva.

Réamecek Popis

$ 1s ——flag # this command ||Pfikazy terminalu, $ pfedstavuje vyzvu. Vstup je tuény,
foo.txt vystup neni tucny.

bar.txt # this file

Cerveny text oznatuje zajimavy vstup, jadro prikladu.
Modry text oznauje zajimavy vystup.
#Green text je pouzit pro komentafe.

o ) Poznéamka, tip, odkaz na dalsi ¢etbu
Tip: if you write...
Foo Obsah souboru, v tomto ptipadé¢ Myfile.sh
bar
Soubor Myfile.sh

Neni radno pteskakovat ptiklady, protoze pozd¢jsi priklady mohou zaviset na vysledcich
predchazejicich prikladi.

1.2 Poznamka prekladatele

Témer vSechna dokumentace o Mercurialu ma jednu nevidanou zvlastnost. Jeden z jejich klicovych
pojmd, slovo repozitar, nema pevny vyznam. Jednou je timto slovem oznac¢ovan systémovy adresar
. hg, jindy se timto slovem oznacuje kotenovy adresat slozky . g, do tfetice se toto slovo pouziva
pro oznaceni ulozného prostoru obecn¢. Této mnohoznacnosti se nevyhnul ani piekladany text.

Dualnim oznacenim je dvojice slov revize / changeset. 1kdyz je mezi nimi jemny vyznamovy
rozdil, oznacuji prakticky totéz.

DalSim magickym pojmem v dokumentaci Mercurialu je souslovi pracovni adresar. Je to kotfenovy
adresat slozky .hg. Pracovnim souboriim (a slozkdm) tohoto adresate se tika pracovni kopie.
Skladba a obsah soubort pracovni kopie se méni podle aktualni revize. Implicitné je aktualni
posledni revize. Tuto lokalizaci 1ze zménit. Soubortim pracovni kopie se tik4 lokdlni soubor, nebo
lokalni kopie. Souslovi lokdlni kopie se ale také mlze vztahovat na repozitafr.

Nakonec chei zdiraznit, Ze Mercurial v prikladech neni systematickym ucebnim textem, ale
vyteénym ucelenym souborem piikladi. Bohuzel, ne v§echny lze vérné replikovat v OS Windows.

Jesté poznamenam, Ze slovem kdd se mini text programu, nebo obecné zpracovavany text.



2 Instalace Mercurialu

2 Instalace Mercurialu

Pouzivate-li Debian-Linux PC, ktery ma spravce apt, miizete provést nasledujci:

Pro jiné operac¢ni systémy viz http://mercurial.selenic.com/wiki/Download.
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3 Zaklady

3.1 Vytvoreni repozitare

Vytvoieni repozitaie Mercurialu v prazdném adresaii s pouzitim piikazu init

$ mkdir hgl
$ cd hgl

$ hg init

Vytvorili jsme lokaln¢€ repozitai v adresari hgl. Repozitat (viz pozn. 1.2) obsahuje jak pracovni
kopii, tak data repozitare (zaznam historie). Toto se 1isi od centralizovanych systémd, jako je CVS
nebo SVN, kde repozitai obsahuje pouze historii revizi a pracovni kopie obsahuje pouze vybrany
kaod.

3.2 Pridani, odebrani a zapis souboru

Vsechny zmény, které budeme chtit sledovat, musime repozitaii proceduralné predat. Pfedavaci
procedura se nazyva commit. Zmény, které chceme piedat, musime predtim vhodné oznagit.

Vytvotme si néjakou historii:

$ echo A > x1

$ hg add x1
$ hg ci -m"Added feature A to module x1." # zkraceny prikaz hg commit

Toto je velmi podobné SVN. Vytvoirme dalsi historii a nau¢me se ji odstranit:

$ echo A > x2
$ echo B > yl

$ hg add x2 yl

$ hg ci -m"Added A to x2 and B to yl."

$ hg rm x1 # zkratka od hg remove
$ hg ci -m"Removed x1" # zaznam zmény

Nyni jsme pfidali a odebrali soubory explicitné. Existuje vSak piikaz addremove ktery piidané
a odebrané soubory oznaci za nas automaticky sam:



3 Zaklady

/Status je piikaz ke ziSténi stavu b

pracovni kopie pred komitem.
Rekne nim mimo jiné, zda jsou
soubory (A)dded, (R)emoved,
(M)odified. Vyzkousejte také
\pﬁkaz manifest.

Ptikaz hg status nam poskytne uzitecnou informaci jesté pred komitem.

Pohled'me nyni na nas zdznam:

Vidime pifimocary prab¢h, poc€inajici revizi 0 a kon€ici revizi 3. Posledni revize je automaticky
opatfena nazvem tip.

Chceme-li, miizeme si zobrazit jenom ¢ast historie ur¢enim rozsahu revizi:

oo
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4 Historie

4 Historie

4.1 Navigace a tagy

Nez se posuneme dal — kdepak jsme pravé nyni? Dozvime se to ptikazem identify:

Nachazime se v revizi 3. Pro pohyb v historii repozitaie pouzivame piikaz update:

Pouziti - r je zpravidla zavazné, ale u piikazu update Ize oznaceni - r vypustit. VétSinu piikazt
1ze také zkratit:

Bez argumentu u ptikazu update se dostaneme k revizi s oznacenim tip. Jak bylo jiz diive
zmingno, tip je symbolicky ndzev posledni revize. Mizeme sami piifadit vlastni symbolické nazvy
jednotlivym revizim. Témto ndzvim tikdme tagy:

10
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Vypis pouzitych tagl zajisti pfikaz hg tags, tagy se také objevuji v zaznamu revizi. Jména tagt
1ze pouzit ve vétSin€ piikazii misto Cisel revizi.

4.2 Prikazy diff a cat

Soubory a adresare lze pfejmenovat:

Novy obsah, nové jméno a presto je identita souboru sledovana. V§imnéme si, zZe potiebujeme
pouzit flag - T abychom se ve vypisu dostali pfes revizi s piejmenovanym souborem. Bez flagu se
provadéni ptikazu 10g zastavi u zmény nazvu:




4 Historie

Rozdil mezi verzemi souboru zjistime piikazem diff:

Posledni priklad s hg cat lze pouzit k vypisu souboru z historie a pfesmérovani jeho obsahu do
lokalniho (nalézajiciho se v aktualni pracovni kopii) souboru:

Takto 1ze pon€kud primitivnim zplisobem vratit predchozi zménu.. Lepsi zplsoby si vysvétlime v
dal§im odstaveci.

4.3 Zpét: revert, forget a rollback

Posledni ptiklad ukazoval zplisob navratu k ptedchozimu stavu pomoci ptikazu cat. Existuje vSak

12
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ptikaz — revert — ktery je pro tento ti€el ptimo urceny (a pracuje rovnéz s adresaii):

$ hg revert -r5 y2 # Navrati lok&lni kopii y2 do stavu revize 5
$ cat y2
B

$ hg ci -m"y2/C caused a chemical explosion. Going back to y2/B."

Co se vSak stane, kdyz ndhodou ptfidame soubory a chceme je jesté pied zapisem do repozitare
odebrat? Jednoduse fekneme Mercurialu, aby na né¢ zapomnél:

touch a y2.0 zl.o # Vytvori 3 b N .
A Y ‘ YEVORE SE S SoRReRy Chcete vzdycky ignorovat
$ hg addremove soubory ~.0? Muzete urcit jejich
adding < vzory v souboru .hgignore v
adding y2.o0 ; Fve Y77
dlding ZL .0 pracovnim adresaii. Vice v
$ hg forget y2.o zl.o manove strance pro hgignore: man
$ hg ci -m"Adding new module a" hgignore. y
$ rm *.o

Ptedpokladejme, ze jsme komitovali néco velmi hloupého, ceho litujeme. Nastésti je mozné z
posledni transakce vycouvat (rollback). Nahlizejme na rollback jako na zruSeni posledniho
komitu:

$ mv * /tmp

$ hg addremove # MoZna jste nesoustfedéni...

removing a

removing y2

removing zl

$ hg ci -m"quick check-in" # . a predate repozitari néco Spatného.
$ 1s # ... vS8echny zmény byly zapsany

$ hg rollback # Nevadi, vykulime je zpét!

rolling back last transaction

$ hg up -C # Potrebujeme aktualizovat pracovni kopii.
3 files updated, 0 files merged, 0 files removed, 0 files unresolved

$ 1s

a y2 z1 # Hle a mame to zpatky.

Pamatujme si, Ze po hg rollback potifebujeme aktualizovat pracovni kopii. Vézme, Ze jsme se
nejenom vratili v historii o jeden krok, ale Ze jsme posledni zdznam z historie UipIn€ vymazali.

Ptikaz rollback se neda opakovat vicekrat za sebou, protoze Mercurial uklada informace jenom pro
jeden rollback. V kapitole 9.2 pohovoiime o jesté ucinnéjSich technikéch.

4.4 Hledani: grep a locate

V této chvili umime provadét commit, zrusit operaci a pohybovat se v historii revizi dozadu i vpied.
Nésledujicim tematem bude vyhleddni souboru a jeho obsahu v historii. Pro tento ucel jsou k
disposici dva ptikazy: grep a locate. Pracuji podobné jako stejnojmenné piikazy v systému
UNIX. U nasledujiciho ptikladu si uvédomime, ze soubor y/ byl jiz diive pfejmenovan na y2 a ze
soubor y2 ménil sviij obsah v pribéhu historie (B — C — D — C — B).

13
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$ hg locate yl # Soubor yl v aktudlni revizi neni

$ hg locate -r 1 yl # Je vSak v revizi 1

vyl

$ hg grep B y2 # Kterd posledni revize souboru y2 obsahuje B?

y2:9:B # revize 9 N
—— S ] i ? Ok DA .

$ hg grep all B y2 # Kde vsu@e ge B objevilo? CEmeK:vedm;kdOJe

y2:9:+:B # B se objevilo v 9 o o

y2:6:-:B # B zmizelo v 6 zodpovédny za urCity fadek v

y2:5:+:B # B se poprvé objevilo v 5 soubonﬂﬁwﬁﬁgﬁgu)ggﬁt

$ hg grep -f —-all B y2 # Fl?g =i ?as QOétane pouﬁﬁm1pﬁkazu‘%knn@”,nebo

y2:9:+:B # pres zménu jména y2. 3 v < .

y2:6:-:B annotate”. Vice viz “hg help

y2:5:+:B annotate” .

yl:1:+:B Ao S

Flag - -all znamena tiskni v§echny shody, zatimco - f znamena follow renames (jdi za zménu
jména).

441 Bisect

Predpokladejme, Ze jsme dostali od zédkaznika zpravu o chyb¢ a chtéli bychom védét kdy tato chyba
vznikla, abychom si mohli ud¢€lat pfedstavu o poctu postizenych vydani. Mercurial ndm pomiize
nalézt pocatek chyby, pokud mu poskytneme festovaci prikaz. Testovaci piikaz vraci 0, neni-li
chyba nalezena a 1, je-li chyba zjiSténa. Tento testovaci ptikaz pouzivd Mercurial skékaje v historii
vpred a vzad pti hledani dobrych ¢i spatnych revizi. Tuto ¢innost ukonci, jakmile urci nejstarsi
Spatnou revizi.

Predstavme si napiiklad, ze mame chybu ve svém systému, ktera spociva v tom, ze soubory y a z

maji rozdilnd ¢isla: soucasna existence souboril y2 a z1 piedstavuje chybovy stav, zatimco y/ a z/
nikoliv. Testovaci funkce, implementovana jako

shell script, miize vypadat podobné¢ jako zapis v #!/bin/sh

ramecku. if [ z* = 21 -a y* = yl 1; then
echo No bug!
exit O

Piekopirujme tento skript do souboru test.sh a else

pomoci chmod jej uciime spustitelnym. Spustme echo Bug!

jej a uvidime, Ze chyba se nalézi ve stavajici o exit 1

pracovni kopii.

Aby mohl Mercurial nalézt chybu (bug), potiebuje The file test.sh

od nas tfi informace:
1. Cislo revize obsahujici chybu (hg bisect -b),
2. Cislo revize neobsahujici chybu (hg bisect -g),
3. Testovaci ptikaz (hg bisect -c¢)
Vime jisté, Ze changeset 3 chybu neobsahuje a stavajici revize (10) ano.

Zadejme nasledujici ptikazy a Mercurial spusti testovaci skript u zadaného vybéru revizi a urci, ve
které revizi se chyba vyskytuje poprvé:

14



Mercurial v ptikladech

Chyba byla zavedena v revizi 5, kde jsme pfejmenovali y/ na y2. V tomto ptipadé jsme prvni
vyskyt chyby mohli nalézt prohlédnutim logu ale obvykle to nebyva tak snadné.

15
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5 Déleni historie

Nez postoupime k dalSimu tematu, ptidame k [ui]

Mercurialu extenzi graphlog, kterd ndm umozni  username = Thorbjorn Jemander
snadnéjsi prohlizeni historie. V naSem
domovském adresafi otevieme (nebo vytvoiime)
soubor hgrc.

[extensions]
graphlog=

The file ~/.hgrc

Vpravo vidime zadané jméno uZzivatele a
povolenou extenzi graphlog. Soubor ulozime a
vyzkou§ime piikazem glog :

Vidime-li vlevo svislou ¢arkovanou ¢aru, nase instalace extenze graphlog byla tspésna. Podobné
muzeme povolit fadu dalSich extenzi, ale o tom si povime postupné pozdé&ji.

Uvazme nasledujici scénaf. Pied né¢jakym ¢asem (v revizi 3) jsme zakaznikovi uvolnili verzi R1.0 a
nyni pracujeme na verzi R2.0, pfi¢emz jsme provedli fadu zmén. Nahle ndm zakaznik oznami
chybu ve verzi R1.0 a vyzaduje rychlou napravu. Verze R2.0 neni pro vydani jesté zrald, musime se
tedy vratit a opravit verzi R1.0.

Pohled’me, co se pti navratu k verzi R1.0 (changeset 3) stane:
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Coze to "nové ¢elo" znamena? Budeme-li citovat film “Zpéatky k budoucnosti", vytvofili jsme prave
“alternativni budoucnost" neboli “alternativni ¢asovou linii". Misto jedné piimé linie od prvni
revize k posledni mame nyni od revize 3 linie dv€. Zobrazime si to ptikazem graphlog:

Mame nyni dvé cela, changeset 10 a 11. Rodicem changesetu 10 je 9, zatimco rodicem revize 11 je
3. Zménou pracovni kopie star$i revize se implicitné vytvari dalsi (bezejmennd) vétev. Spolecnym
predkem obou vétvi je v nasem piipadé changeset 3..

5.1 Cela

Vypis Cel v naSem repozitaii nam zprostiedkuje piikaz heads:




5 Déleni historie

5.2 Slouceni

MiiZzeme mit jedno, dvé nebo vice €el. Z praktickych diivodii bychom se v§ak méli snazit mit
vzdycky jen jedno ¢elo. Dvé vétve sloucime piikazem merge:

Nyni mame opét jen jedno celo. Changeset 12 ma dva rodice, 11 and 10.

5.3 Vétveni

Vhodny zptsob pro vytvoreni nové vétve je s pouzitim piikazu branch, pfi¢emz lze zadat i jeji
symbolické oznaceni. Nasledujici sekvence vytvoii vétev R1.5, vychazejici z revize 7:

Pamatujte si, ze tyto vétve nejsou
lokalni, t.zn. Ze budou

exportovany do jinych repozitait

pii pfenosu zmén mezi repozitari.

Nepouzivejte je tedy pro privatni
VyVOj..

18
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Nyni opét mame dvé cela: 13 a 12. Mizeme pteskakovat od jedné vétve ke druhé zadanim jejich
nazvu jako argumentu pro piikaz update:

Nez budeme pokracovat, uzavieme vétev R1.5 a slou¢ime ji s hlavni vétvi, abychom neméli dvé
cela:



5 Déleni historie

Neékdy necheete piipojit celou
vétev, pouze urCité vybrané
zmény. Tomu se fika “vybirani
tiesnicek™ a Ize to provést

piikazem “transplant”. Viz
kapitola 9 Dalsi extenze.

Vézme, ze jedinou véc, kterou flag --close-branch  déla, je to, ze skryje nazev vétve a ucini
jineaktivni. Pokud zname jeji nazev, miizeme jej pouzivat v piikazech, protoze zlistava platnym
identifikatorem. Vétev bude také viditelna v historii zmén, ale nevypise se po zadani piikazu hg
branches.

20
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6 Decentralizovany vyvoj

Pokro¢me k decentralizovanému (distributed) vyvoji projektu, to jest k praci s n¢kolika repozitari.

6.1 Klonovani

Pfesnou repliku repozitafe lze vytvorit piikazem clone:

Zde klonujeme lokalni kopii
repozitafe, ale mizete
klonovat i vzdaleny repozitat
zadanim URL, napf. http//,
https:// nebo sshy//

Klon ma tutéz historii jako original, v€etné vétvi a tagli. Od originalu se klon 1i8i pouze v jedné
véci: klon vi, z kterého repozitafe byl vytvoten; mé implicitni repozitar (default repository):

Slozka . hg obsahuje v8echny "Gcetnické" informace o repozitafi a soubor hgre poukazuje (mezi
jinymi vécmi) na implicitni repozitat. Je mozné provadét ptrikazy pull a push mezi repozitari a
pokud neni zadan explicitni argument, je predpokladan implicitni repozitaf:
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6.2 Pull

Zacneme presunovat zmeény mezi dvéma repozitaii:
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1 files updated, 0 files merged, 0 files removed, 0 files unresolved
$ 1ls
a b y2 zl

6.2.1 Prekazejici nekomitované zmeény

N¢ékdy se nalézame uprostied velké predélavky a z néjakych divodi nechceme nic komitovat, ale
ptesto chceme stahovat zmény z jinych repozitait. Obvykle se ndm dafi stahovat zmény, slucovat je
a aktualizovat pracovni kopii, ale n€kdy se setkame s nasledujicim chybovym hlésenim:

abort: outstanding uncommitted changes

Tato diagnostika znamend, ze ma Mercurial problémy pii slu¢ovani nekomitovanych zmén. To
muze Cas od Casu zpusobit velké boleni hlavy. Jsou tii zpiisoby feseni (o nichz vim) tohoto
problému:

1. Vzdy provadét commit pied stahovanim zmén. To se vSak lehceji fekne nez udéla. Nékdy se
nehodi stavajici zmény komitovat. Dlivody mohou byt riizné.

2. Pro importovani zmén pouzivat oddéleny repozitar, tak, jak je popsano zde:

http://blogs.sun.com/tor/entry/mercurial_tip_checking_in_regularly . To funguje, ale je to
ponékud nepraktické.

3. Treti zptisob (jez preferuji) je docasné odklidit lokalni zmény, provést pull a merge externich
changesetl a posléze znovu pouzit lokalni zmény.

Jak a pro¢ k tomu dochézi je podrobné¢ popsano v kapitole 8. Jsou tam rovnéz uvedeny praktické
zpusoby feseni tohoto problému.

Nasleduje opak k pull: push.

6.3 Push

Zmény mizeme poslat zpét do piivodniho repozitaie prikazem push:

$ echo "New module: c" > c # Jsme v adresari hg2
$ hg add c

$ hg ci -m"Added the new module c"

$ hg outgoing # Odchozi zmény

comparing with /home/thorman/hg-tutorial/hgl
searching for changes

changeset: 17:8e48e6949%6ec

tag: tip

user: Thorbjorn Jemander

date: Sat Dec 19 11:19:02 2009 +0100

summary: Added the new module c

$ hg push # .. posiladme do implicitniho repozitéare

pushing to /home/thorman/hg-tutorial/hgl
searching for changes

adding changesets

adding manifests

adding file changes

added 1 changesets with 1 changes to 1 files

$ cd ../hgl
$ 1s
a b y2 zl # CoZe? Zadny modul c?
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KdyzZ provedeme push, nevidi pracovni kopie pfijemce pfijmuté zmény automaticky, nybrz az po
jeji aktualizaci (coz je totozné s chovanim pracovni kopie pfi pull).

To byl jednoduchy ptipad. Nyni pfedpokladejme, ze dva vyvojafi pracuji soucasné na pracovnich
adresatich hgl a hg2 a chtéji si vyménovat své kody:

Hmm... pro¢pak nam Mercurial ¥ika “+1 heads" (¢ela)? Diivodem je to, ze zmény v hgl i v hg2
byly zaloZeny na changesetu 17, takze kdyZ jsme stahli zmény z hgl, méli jsme néhle dvé cela, 18 a
19:
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tag: tip

parent: 17:8e48e6949%6ec

user: Thorbjorn Jemander

date: Sat Dec 19 11:24:18 2009 +0100
summary: New feature added to b.
changeset: 18:a7ba278d6de?

user: Thorbjorn Jemander

date: Sat Dec 19 11:24:53 2009 +0100
summary: Fixed a bug in c.

Potvrdil ndm to i ptikaz hg heads.

Tato ¢ela pottebujeme sloucit a teprve potom muzeme poslat zmény do hgl:

$ hg merge

1 files updated, 0 files merged, 0 files removed, 0 files unresolved
(branch merge, don't forget to commit)

$ hg ci -m"Merged in hgl changes."

$ hg push

pushing to /home/thorman/hg-tutorial/hgl

searching for changes

adding changesets

adding manifests

adding file changes

added 2 changesets with 1 changes to 1 files

$ cd ../hgl

$ hg up

1 files updated, 0 files merged, 0 files removed, 0 files unresolved

Slouceni potfebujeme provést pokazdé, kdyz stdhneme zmény z jiného repozitare a ve svém repo
mame (komitované) zmény. To je nezbytné proto, Ze v obou repozitafich jsou nezavislé linky
vyvoje. Jiné SCM aplikace tento fakt neodhaluji, ale Mercurial ano. Znamena to, ze musime
provadét ruéné pirikaz merge pokazdé, kdyz provedeme pull? Nikoliv, jak uvidime pozdé&ji, 1ze to
automatizovat. Nejprve se ale zaméfme na né€kolik jinych témat.

6.3.1 Omezeni

Jsme nyni v g2, ptipojili jsme slouc¢enim novy prvek b a predali jsme uzivateli 4g/ opravu chyby v
c. Uzivatel hgl mezitim zapracoval a piidal dalsi prvek do b:

$ cd ../hgl
$ echo "another nice feature" >> b # Neprehlédnéte zdvojené >>!
$ hg ci -m"Added another feature to b."

A uzivatel hg2 byl take pilny:

$ cd ../hg2
$ echo "another bugfix in c" >> c # .. nenahradi, ale prida
$ hg ci -m"Another bugfix to c."

Uzivatel hg2 se nyni snazi sdilet svou opravu chyby s uzivatelem g/ poslanim zmény:

25



6 Decentralizovany vyvoj

Mercurial odmitl provést zadany piikaz, protoze by push vytvotil ve vzdaleném repozitaii nové
¢elo. Pro¢? Prohlédnéme si oba zaznamy:

Zde vidime, zZe changeset 20 (“Merged in hgl changes") ma dité 21 (“Added another feature to b.").

Na zaznamu z hg2 vidime,

ze hg2 ma tentyz changeset 20 (“Merged in hgl changes") s ditétem 21, ale je to odliSny
changeset ( “Another bugfix to c¢."). Kdybychom naléhali na provedeni push, mél by changeset 20
dvé déti a tim bychom dostali dvé cela.

Vytvareni dalSich ¢el ve vzdalenych repozitatich je v Mercurialu povazovano za nezdvofilé (nebo
nepraktické); ¢elo je dovoleno vytvofit jenom pii stahovani zmén:
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pulling from ../hg2

searching for changes

adding changesets

adding manifests

adding file changes

added 2 changesets with 1 changes to 2 files (+1 heads)
(run 'hg heads' to see heads, 'hg merge' to merge)

$ hg merge

1 files updated, 0 files merged, 0 files removed, 0 files unresolved
(branch merge, don't forget to commit)

$ hg ci -m"Merged in hg2 changes."

Alternativné stihneme zmény hg/ do hg2, slou¢ime je a vysledek potom str¢ime zpatky do hgl, ale
nyni to zatim nedélejme, protoze by nam to pomichalo situaci pro dalsi ptiklad.

6.4 Slucovani konflikti

Nejprve nainstalujeme nastroj pro slu¢ovani (pokud neni jiz soucésti nasi aplikace). Pouziji zde
kdiff3.

‘$ sudo apt-get install kdiff3

Potom upravime soubor ~/.hgre tak, aby obsahoval nové polozky podle obrazku dole (fikame
Mercurialu, aby pouzil kdiff3 jako slu¢ovaci nastroj).

[uil
username = Thorbjorn Jemander

[extensions]
graphlog=
hgext.extdiff =

[extdiff]
cmd.kdiff3 =

[merge-tools]
kdiff3.args = $base $local Sother -o S$output

The file ~/.hgrc

Vyzkousejme kdiff3 na konfliktu, ktery vytvotime mezi hgl a hg2 zménou souboru. Hg2 ptida
"bugfix no2" do modulu b, coz bude v konfliktu s changesetem "another feature" v hg!.

$ cd ../hg2

$ echo “bugfix 2" >> b

$ hg ci -m"Bug no 2 fixed in b."
$ hg pull

$ hg merge
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merging b

Nyni Mercurial vidi, ze jak hgl, tak hg2 zménili soubor b zplisobem, ktery nejde automaticky
sloucit. Proto vyvola nastroj kdiff3 pro automatické slouceni:

Arkiv  Redigera Katalog Forflyttning Jamforelsewy Sammanfoga Fonster Installningar Hjalp
SBHE2 AN e ¢ m == 2 v 23 2 FaB Cc ¥ 0O - >

A (Base): base .o | Bi local

(=== B =
0O O

C: other ~
Ourerad 1  Kodning: UTF-8 Typ av radslut: Unix Owre rad 1 Kodning: UTF-8 Typ av radslut: Unix Owrerad 1 Kodning: UTF-8 Typ av radslut: Unix
| & new nifty feature A new nifty feature A new nifty feature
| B bugfix 2 || another nice feature

Utmatning: /homefthorman/hg-tutorialfhgz/b Kodning fér att spara: | Kodare frén C: UTF-8 v | Typ av radslut: Unix (A, B, C) v

] A new nifty feature
?]|<Konflikter vid sammanfogning=>

Otevie se okno se ¢tyfmi panely; tfemi v horni ¢asti, jednim ve spodni. Panel vlevo (A) ukazuje
obsah bdze, to jest posledniho spole¢ného piedka. Panel B ukazuje lokalni zmény a panel C ukazuje
zmény vzdalené verze, kterou chceme ptipojit. Konflikty jsou oznaceny Cervené. V B vidime
"bugfix 2", zatimco v C "another nice feature". Spodni panel ukazuje vysledek slouéeni. Reknéme,
ze chceme akceptovat obé zmény. Poklepeme na tla¢itko B a C v néstrojové listé:
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Arkiv  Redigera Katalog Forflyttning Jamfirelsevy Sammanfoga Fonstesglnstallningar Hjdlp

HH-%‘-;;;—_.ri“"@’HI!A"2¥£¥ BC"Q"D-_-m%

A (Base): base .. | Bi local .. | i other
Gurerad 1  Kodning: UTF-8 Typ av radslut: Unix Owre rad 1 Kodning: UTF-8Typ av radslut: Unix Gwrerad 1 Kodning: UTF-8°
| A new nifty feature A new nifty feature A new nifty feature

B bugfix 2 B

| another nice feature

Utmatning: /home/thorman/hg-tutorialfhg2/b [Andrad] Kodning for att spara: Kodare frén C: UTF-8 v | Typ av rad

] A new nifty feature
B ]jbugfix 2
C ||Janother nice feature
]

<[

Maiéme nyni vSe, co jsme si piali.

Ulozime, zavieme a provedeme commit:

merging b

1 files updated, 1 files merged, 0 files removed, 0 files unresolved
(branch merge, don't forget to commit)

$ hg ci -m"Merged bugfix 2 and another nice feature."

V realném zivoté jsou konflikty mnohem slozitéjsi, ale princip je stejny.

6.5 Fetch

Musime vzdycky provadét postupné hg pull, potom hg merge a nakonec hg commit?
Nikoliv. existuje extenze fetch, ktera to udéla za nas. Upravme soubor ~/.hgrc ptidanim fadku
“fetch=", abychom tuto Sikovnou extenzi povolili:
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[ui]
username = Thorbjorn Jemander

[extensions]
graphlog=
hgext.extdiff =
fetch=

[extdiff]
cmd.kdiff3 =

[merge-tools]
kdiff3.args = $base $local $other -o S$output

The file ~/.hgrc

Nyni to vyzkouSime:
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Mate neptehlednou historii?
Mizete ji zptehlednit
preskupenim. Viz rebase v
kapitole 9.

Nahote vidime, jak piikaz fetch provadi pull, merge (je-li zapotiebi) a dopliiuje (aktualizuje) lokalni
kopii. Velice Sikovné. Neptehlédnéte automaticky komentar komitu pocinajici "Automated
merge..".

6.6 Nepribuzné repozitare

Mercurial implicitné nedovoluje akci fetch z nepfibuznych repozitait, ale je mozné toto chovani
vynutit. Vytvoime dva nepiibuzné repozitafe a uvidime, co se bude dit:
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Poté, co jsme vynucenym pull pienesli zmény, mame nyni dvé ¢ela, kazdé z jiného repozitaie, ale
také dva changesety bez rodici (0 a 2). Mame dva koteny (roots), coz je neortodoxni.

Sloudeni:
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Slucovani z neptibuznych repozitaiti bychom se méli vyhybat, protoze to mize byt slozité v piipadé
mnoha konflikt. Oba stromy nemaji spole¢ného predka a tudiz Zadnou bazovou revizi pro
srovnani.
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7 Import/Export

V tomto odstavci si ukazeme, jak mizeme komunikovat se svétem mimo Mercurial.

7.1 Archiv

Tu a tam potiebujeme poslat zdrojovy kod nékomu, koho historie revizi nezajima. Vhodnym
nastrojem je pfikaz archive:

Dostaneme archivni soubor, ktery obsahuje zdrojovy kod pouze aktualni revize. Mizeme urcit
nékolik archivovacich typi (“files", “tar", “tgz", “zip" atp).

7.2 Export

Jindy nechceme exportovat cely zdrojovy kdd, ale jenom jeho ¢ast, nazyvanou patch (opravka).
Opravka je soubor, popisujici zmény jednoho ¢i vice souborti. Pro vytvotfeni opravky z changesetu
pouzijeme piikaz export:
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7.3 Import

Opravky mizeme v¢lenit do svého repozitaie piikazem import:

$ cd hg2
$ hg import ../hgl-rev28.diff

Applying ../ hgl-reves.diff Importovanim se opravka stala v

$ hg head hg2 changesetem 26. Nedejte se
changeset: 26:21fdaalOb77d zmylit tim, Ze to neni 28. 28 je
tag: ti v . O,

usgr: Thgrbj orn Jemander sl rev1zve’, ktere,r?d Changeéet
date: Mon Dec 28 15:39:30 2009 +0100 v hgl. Cisla revizi se obecn¢
summary: adding p mohou listt.

$ cat p "

testing patch-gen

Pt importu opravky se automaticky aktualizuje lokalni kopie a zména je automaticky zaznamenana
(ledaze je zadan flag —no-commit).

Zmény z neptibuznych repozitaiti nelze importovat.

Naéstroj import/export l1ze pouzit, nemtizeme-li se k jinému repozitéii ptipojit pfimo. Opravky lze
naptiklad poslat e-mailem.

Pamatujme si, ze tyto opravky obsahuji informace o repozitéaii, komentaf, jméno uzivatele, atd -

coz je vice nez u tradi¢ni UNIX opravky, o niz pohovoiime v odstavci Error: Reference source not
found.

7.4 Svazat/Rozvazat

Pfikazy bundle a unbundle jsou podobné piikaziim export/import. Sila piikazu bundle (svazat)
spo¢iva v moznosti zadat spole¢né piedky(flag —base), o nichz se vi, Ze v druhém repozitaii
existuji. Mercurial potom sdm urci, které changesety jsou zapotiebi pro bezpecny prenos opravky
do druhého repozitare.

$ cd ../hgl
$ hg log -r 24
changeset: 24:a836f48b2edb

user: Thorbjorn Jemander
date: Mon Dec 28 14:28:39 2009 +0100
summary: Cleaned up module a.

$ hg bundle -r 24 --base 23 ../hgl-bundle

1 changesets found

$ cd ../hg2

$ hg unbundle ../hgl-bundle

adding changesets

adding manifests

adding file changes

added 1 changesets with 2 changes to 2 files (+1 heads)
(run 'hg heads' to see heads, 'hg merge' to merge)

$ hg glog

o changeset: 27:a836f48b2edb

| tag: tip

| parent: 24:58f714a8f24c

| user: Thorbjorn Jemander

| date: Mon Dec 28 14:28:39 2009 +0100
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8 Prace s opravkami

V tomto odstavci pohovotime o riznych zptisobech prace s opravkami. Divodem pro tuto rozpravu
je problém s prekdzejicimi nekomitovanymi zménami (OUC - outstanding uncommitted changes),
on nichZ jsem se jiz dfive zminil. Tento problém se vhodné da fesit praveé opravkami.

Problém OUC vznikne, kdyZ se snaZzime v jednom souboru sloucit zmény ze tii zdroji: zmény
vzdaleného repozitare, lokalni komitované zmény a lokalni nekomitované zmény.

Je to pravé ten pocet zdrojt, ktery zpiisobuje problém. Pokud jej dokaZeme redukovat na dva, je to
1. Komitovat pred slou¢enim (a tim odstranit lokalni zmény)
2. Nekomitovat Zadné zmény pied slou¢enim (a tim nemit zadné komitované zmény)

Nékdy ovSem neni pfi slucovani ziejmé, Ze vznikne problém a miiZeme mit potiebu jej fesit aZ po
vzniku situace. ReSenim je piesunout lokalni zmény do opravky, provést slouceni a poté lokalni
zmény znovu pouZzit.

Zminim se o dvou zpusobech prace s opravkami: opravky UNIX a fronty opravek. Opravky UNIX
nejsou konceptem Mercurialu, ale jsou jim dobie integrovany.

8.1 Opravky UNIX

Vytvoirme dva repozitate a situaci OUC.

$ mkdir hgb

$ cd hg5

$ hg init

$ for i in {1..13}; do echo "row $i" >> a; done

$ cat a

row 1

row 2

row 3

row 4

row 5

row 6

row 7

row 8

row 9 row 1
row 10 row 2
row 11 row 3 foo
row 12 row 4
row 13 row 5
$ hg addr row 6
adding a row 7
$ hg ci -m"added a" row 8
$ cd .. row 9
$ hg clone hg5 hgé6 row 10
updating working directory row 11
1 files updated, 0 files merged, 0 files removed, row 12
0 files unresolved row 13
$ cd hg5 ///’

$ gedit a The file hg5/a
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Pomoci editoru pfidame fetézec "foo" k row 3 v souboru hgs/a.

row 1 Komitujeme zménu a piejdeme do hg6: row 1

row 2 row 2

row 3 row 3

row 4 row 4

row 5 row 5

row 6 row 6

row 7 row 7

row g bar Pridame fetézec "bar" k row 8 v souboru row g bar

row . . v row

row 10 hg6/a a komitujeme zménu. row 10

row 11 row 11

row 12 row 12 local change
row 13 row 13

The file hg6/a (1) Opét editujeme soubor hg6/a a priddme The file hg6/a (11)

"local change" k row12 a nekomitujeme

Nyni se pokusime pritdhnout zménu z hg5 a provést slouceni:

Odstranime lokalni zmény vytvofenim opravky a provedenim piikazu revert:

Vratime zpatky nase zmény:
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Hotovo. Generovali jsme diff ptikazem hg diff a potom pouzili UNIXovy ptikaz patch pro

vvvvvv

8.2 Fronty opravek

Abychom mohli pracovat s frontami opravek, musime povolit extenzi mq:

[ui]
username = Thorbjorn Jemander

[extensions]
graphlog=
hgext.extdiff =
fetch=
hgext.mg=

[extdiff]
cmd.kdiff3 =

[merge-tools]
kdiff3.args = $base $local $other -o S$output

The file ~/.hgrc

Déle si ukédzeme feseni vySe zavedeného problému pomoci front opravek. Spustime stejnou situaci
zménou souboru sg5/a a pokusem stahnout zmény do 4g6:
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8.2.1 qinit

Pro praci s frontami opravek potfebujeme nejprve inicializovat repozitai:

8.2.2 qnew

Novou opravku vytvotime prikazem qnew. Flag -  vybere lokalni zmény pracovni kopie a vytvoii
z nich opravku .
My si takto vytvofime opravku s nazvem “myfeature".

8.2.3 gseries a qapplied

Jsou dvé sady opravek, s nimiz pracujeme: sada vSech opravek a sada pouzitych opravek. Priikaz
gseries ukaze sadu viech opravek a gapplied sadu pouZitych opravek:

Ptikaz qnew tedy vybral lokalni zmény a vytvofil z nich opravku "myfeature", jeZ je nyni
aplikovana jako changeset 4.
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8.2.4 qpop
Neméli jsme odstranit opravku? Ano, udélame to nyni ptikazem qpop:

Opravku jsme vystr¢ili (popped), takZe neni ve hie a miizeme ptitdhnout dalsi obsah:

Nyni miizeme nasi opravku opét importovat:

Jsme ve stejné situaci jako po pouziti unixové opravky vyse: naSe lokalni zmény nejsou komitovany
a proto sidli pouze v nasi pracovni kopii (v disledku pouziti flagu - -no-commit).
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Toto vSak neni pfesné ten zptsob, jakym bychom méli pracovat s opravkami. Pouziti ptikazu
import nenizrovna elegantni, protoZze vyzaduje znalost, Ze opravky jsou ulozeny v .hg/patches
(coz se mize zménit) a frontu opravek vlastné obchazime.

Nyni pro feSeni naSeho problému pouZzijeme frontu opravek spravnéj$im zptisobem.

8.2.5 qpush

Nejprve opét vytvorime problém OUC a smazeme starou opravku:

Preneseme lokalni zmény do opravky, vysuneme ji mimo hru, pfitthneme zmény a opravku vratime
zpét:

Takze spravné feSeni problému OUC je: gnew, qpop, fetch a gpush.
Rozdil mezi metodou import a metodou qpush je ten, Ze nyni je opravka zpatky a pouzita
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(takze je na vrcholu zaznamu). Nékdo by mohl namitat, Ze to neni to, co bychom méli chtit, protoze
lokalni zmény nejsou pfipraveny pro zdznam. Bez obav, v dal§im si ukdzeme praci s opravkami s
peknym komitem na konci.

8.2.6 qrefresh a qdiff

Reknéme, Ze se svymi lokdlnimi zménami nejsme hotovi. Zadny problém. Zmény miizeme pridat
do opravky:

Piikaz qdiff ukazuje zmény aktualni opravky. Existuji-li také lokalni zmény, ukazuje qdiff
lokalni zmény plus zmény v aktualni opravce (po piikazu qrefresh).
Piikaz grefresh absorbuje lokalni zmény do aktualni opravky. Opravku jsme vSak dosud

nepiedali do zdznamu historie v repozitafi. Udélame to za chvilku, nejprve si vytvorime nékolik
dal$ich opréavek.

8.2.7 Vice opravek
Aktuélni opravku lze rozsifovat o dalsi zmény, ale Ize také vytvotit opravku novou. Mize byt, Ze
aktudlni opravka je pomérné stald, ale my chceme provést n¢jaké experimentalni zmény a nejsme si
jisti, Ze je budeme chtit uchovat:
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8.2.8 Pohyb mezi opravkami: qgoto
Dosud jsme se mezi opravkami pohybovali pouzitim qpop a qpush. Existuje také qgoto:

8.2.9 Zapis opravek: gfold and gfinish

Kdyz si prohlédneme zadznam, vidime, Ze pouzité opravky jsou zobrazeny jako fadné changesety na
vrcholu historie s pfidanymi tagy (Qbase, qtip), nazvy opravek a s generickymi komentaii,
zacinajicimi slovy "imported patch":
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Takto si ale zfejmé vysledny vzhled naSeho repozitate neptedstavujeme. Chtéli bychom pouZit
vlastni komentafe, mozna bychom cht¢li jediny changeset a také mit moznost prohlédnout si zmény
jesté pred komitem — i kdyZ chceme piedat (commit) nékolik opravek v jednom changesetu.

Nez tak u¢inime, vytvorime tfeti opravku experimental?, a potom se piesuneme k opravce
experimental:

Nyni tedy nadesSel ¢as odevzdat myfeature2 a experimental repozitati jako jediny changeset.
Nejprve sbalime (fold) obé opravky dohromady:



file:///C:/hg-tutorial/hg5

8 Prace s opravkami

Uf. Zapomnéli jsme pouzit flag -m flag v pfikazu qfold takZze mame stale ten nudny komentaf
“[mq]: myfeature2". Nezoufejme, komentai komitu mizeme zménit ptikazem qrefresh:

To je lepsi. NeZ provedeme komit, mizeme si zmény prohlédnout:

Vyborné, vyslednd opravka obsahuje zmény jak z myfeature2, tak z experimental. Opravku
ptedame s pouZitim ptikazu qfinish:

Musite zadat Cislo revize, nebo
Lp*, nebo ,-a* cheete-li predat
vSechny pouzité opravky.

Jsme hotovi: mame jediny changeset obsahujici v§echny nase zmény

Pracovat s frontou opravek mi pfijde velmi vhodné. Kdyz ov§em narazime na konflikt, je jejich
feSeni ponékud odlisné od postupu vyse popsané¢ho. MiizZe se stat, Ze je nase opravka odmitnuta.
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8.3 Odmitnuté opravky

Vytvorme situaci, ve které selze aplikace opravky: /

‘$ gedit a

Provedeme dvé zmény v souboru a, jednu v fad¢ 2 a druhou v fadé
14, podle zobrazeni vpravo. Vytvotime unixovou opravku:

$ hg diff > /tmp/mypatch2.diff

Nyni zmény odvoldme a provedeme novou v fad€ 14 dle obrazku
vpravo. Soubor ulozime a pouzijeme mypatch2:

$ hg revert a

$ gedit a

$ patch < /tmp/mypatch2.diff

patching file a |
Hunk #2 FAILED at 11.

1 out of 2 hunks FAILED -- saving rejects to file a.rej

Pouziti opravky z né€jakého diivodu selhalo. Co jsou ty porce (hunks),
na néz se zdtivodnéni odvolava? Prohlédneme si soubor opravky:

$ cat /tmp/mypatch2.diff

diff -r 6b75f218fccl a

--— a/a Fri Jan 08 17:38:15 2010 +0100

+++ b/a Fri Jan 08 17:52:03 2010 +0100

@@ -1,5 +1,5 @@ ™ < Line number information

2
+row 2 change #1 >> Hunk (porce) #1
3 foo

4

row 5 =

@@ -11,7 +11,7 Q@ ™ < Line number information
row 11
row 12 local change
row 13
-row 14 >> Hunk (porce) #2
+row 14 change #2
row 15
row 16
row 17: experimental /

row
row
row
row
row
row
row
row
row
row
row
row
row
row
row
row

row
row
row
row
row
row
row
row
row
row
row
row
row
row
row
row
row

O Jo Ul WN B

17 ¢

change #1
foo
bar
local change
change #2
foo
bar
local change
other change

experimental

The file hg6/a (11)

Soubor opravky je sekvence porci. Kazda porce ve vyse uvedeném piikladu obsahuje informaci o
¢islech tadki a kontextovou informaci. Kontextova informace je n€kolik fadka pred a po samotné

zméné, ukazujici vzhled souboru pfi generovani diffu.

Kdyz piikaz patch aplikuje opravku, nalezne misto pro vytvoreni zmény s pouzitim informace jak o
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kontextu, tak o ¢islech fadku. To umoZiluje premistovani kodu a ptitom lze vytvaret opravky ze
soubort, jez nejsou totozné se souborem puivodné srovnavanym (diffed).

Kdyz ovSem ptikaz patch nenalezne misto v souboru shodujici se s kontextem porce, nevi co ma
dé€lat. V nasem piipad¢ jsme lokaln€ zménili fadu 14, takze to patch vzdava a odmind porci.
Neuspesni kandidati jsou odloZeni do souboru “<file>.rej” files; v naSem ptipad¢ to byl soubor
a.rej. Prohlédneme si jej:

$ cat a.rej
*hkkhkkkkkkkhkkkkkkx
* kK 11, 17 * kK Kk
row 11
row 12 local change
row 13
- row 14
row 15
row 16
row 17: experimental

row 12 local change

+ row 14 change #2
row 15
row 16
row 17: experimental

Muzeme zde vidét, co se zkouSelo provést: odstranit “row 14” a ptidat “row 14 change #2”. Tato
informace nam usnadiiuje analyzu situace a rozhodnuti, co ucinit. V tomto specielnim ptipad¢ jde o
to, zda mé fada 14 obsahovat to, co je naznacovano, nebo by méla obsahovat "jinou zménu", kterou
nékdo chce. To vyzaduje osobni asistenci.

Kdyz se vyskytne selhani opravky, tak jednoduse otevieme soubor “<file>.rej”, podivime se o co
se patch snazil a potom zménime odpovidajici soubor.

Odmitnuti opravky se miiZze vyskytnout nejenom pfii praci s unixovymi opravkami, ale také kdyz
pracujeme s jinymi opravkovymi nastroji. Mame-li povolenou extenzi pro praci s opravkami,
muzeme ocekavat spiSe odmitnuti opravky nez obycejny konflikt. Pro feSeni odmitnutych opravek
vSak nemame zadny vhodny graficky nastroj jako pro feseni obycejnych konfliktt.

48



Mercurial v ptikladech

9 Dalsi extenze

9.1 Rebase

Kapitola pojednava o napfimeni historie a umisténi nasich zmén na konec. Rebase = pteskupit.

Cizi zmény

Cizi Moje
zmény  zmény

~— [A»C»B

Obvykle, kdyz pracujeme soubézné s jinymi lidmi, se dostaneme do situace, zobrazené na levé
stran¢ obrazku: zmény jinych lidi (C) se objevi soubézné s nasimi zménami (B). Preskupenim zmén
muzeme premenit situaci k obrazu v pravé €asti ilustrace a odstranit potiebu slouceni.

Extenzi povolime pfidanim rebase= do naseho souboru ~/.hgre:

[ui]
username = Thorbjorn Jemander

[extensions]
graphlog=
hgext.extdiff =
fetch=
hgext.mg=
rebase=

[extdiff]
cmd.kdiff3 =

[merge-tools]
kdiff3.args = $base $local Sother -o S$Soutput

The file ~/.hgrc

Vytvorime néjakou historii, naklonujeme repozitaf, provedeme lokalni zmény, zapiSeme je do repo
a dalsi zmény si stdhneme:

mkdir hg7

cd hg7

hg init

echo a > a; hg add a; hg ci -ma

cd ..

hg clone hg7 hg8

updating to branch default

1 files updated, 0 files merged, 0 files removed, 0 files unresolved
$ cd hg8

v v v nn
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Maéme nyni paralelni historii, vyzadujici slouceni. Pteji si, aby moje zmény byly posledni. S pomoci
ptikazu rebase mohu zmény ve stromové struktuie pfesunovat. Existuje zdroj a destinace. V
tomto piipadé chci presunout svoji zmeénu b (changeset 1), kterd je zdrojem za vzdalenou zménu ¢
(changeset 2), coz je destinace:
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Neni to nadhera? VSimnéme si, jak slou¢eni magicky zmizelo. Potieba slouc¢eni zmizela, jakmile
jsme zalozili b na ¢, misto na a.

Tato extenze také poskytuje dal$i volbu - - rebase pro piikaz pull, ktera je Sikovna. VyzkouSime
si ji:
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Nyni se automaticky ptesunulo d pted nasi zménu b, takze je b stale v historii posledni.

O preskupovani Ize vice ¢ist zde: http://mercurial.selenic.com/wiki/RebaseProject

9.2 Dalsi berle antiperle

9.2.1 Backout

Vezmeme si opét pracovni adresar 4g8 a budeme chtit zrusit ¢i odvolat (back out) revizi 1 (¢), jez
neni tipem, neboli neni v historii posledni. Mizeme provést nasledujici:
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Odstranili jsme ¢ pouzitim "negativni opravky" hned za odstranovanym changesetem. (Proto se
vytvorilo dalsi ¢elo.)

Pracujeme-li s frontou opravek, miizeme to provést bez dalsiho ¢ela, pokud je changeset, ktery
hodlame odstranit, ve skute¢nosti opravka. Jako cviceni 1ze vyzkouSet tento postup: Just un-apply it
by popping patches, delete it, and push back the patches you popped.

9.2.2 Klon

Nékdy se véci tak pokazi, ze ndm nepomuzZe ani revert, rollback nebo backout. Mizeme zjednat
napravu jesté tak, ze provedeme klon jisté Casti repozitare a starou ¢ast postupné nahradime novou.
Ptedpokladejme, ze vSechno za changesetem 2 (d) je Spatné:

53



9 Dalsi extenze

Protoze jsme provedli klon,
odkazuje se nova kopie na
svého rodice, ¢imz po
prejmenovani odkazuje sama
na sebe.

Potiebujeme aktualizovat implicitni cestu, aby odpovidala novému repozitafi.

Varovné slovo: kdyz klonujeme pracovni adresar, kopiruje se jenom zaznamenana historie. Zmény
v pracovni kopii se nezachovaji a totéz plati pro informaci o fronté¢ opravek. Tato se ztrati behem
procesu klonovani a pouzité opravky se zméni v regulérni changesety. Nepouzité opravky jsou
uplné zapomenuty a museji byt preneseny do nového repozitaie rucné, pokud o né stojime.

9.2.3  Strip

Pokud jsme si nainstalovali extenzi mq, mame piistup k ptikazu strip, jimz lze rychle odstiihnout
libovolnou c¢ast historie. Vezméme si repozitat g3, ktery jsme pouzili v piikladu "neptibuzné
repozitare":
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Piikaz strip odstranil urCenou revizi a viechny jeji potomky. Vézme, Ze tim neodstranime

vSechny pozd¢jsi revize, pouze ty, jimz je urcena revize predkem. Lze takto naptiklad odstiihnout
nezadana ¢ela. Vyzkousime si to po vytvoieni dvou Cel:
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Dejme tomu, ze jsme zménili ndzor a nechceme zmény a3 a a4, protoze nechceme slucovat. Mohli
bychom je vymazat ptikazem backout, ale to bychom slucovat stejn¢ museli, takze to neni prilis
praktické. Spasi nas ptikaz st rip. Staci fici, Ze chceme odtrhnout revizi 2 a jeji potomky:

Inkriminované zmény zmény zmizely, ale pozd¢€jsi zmény A7 a A2 zlstaly. VSimneme si také, Ze
doslo k automatickému piecislovani revizi.

9.3 Transplantace, neboli vybirani tresni¢ek

Tuto extenzi povolime ptidanim fadku transplant= do souboru ~/.hgrc:



Mercurial v ptikladech

[uil
username = Thorbjorn Jemander

[extensions]
graphlog=
hgext.extdiff =
fetch=
hgext.mg=
rebase=
transplant=

[extdiff]
cmd.kdiff3 =

[merge-tools]
kdiff3.args = S$base $local $other -o S$output

The file ~/.hgrc

ofime vétev b1, obsahujici zmény b a c:
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Jak bychom postupovali, abychom pienesli zmény z vétve b1 do vétve implicitni (defaultni)?
Provedli bychom slouceni. Co kdyz ale chceme pienést pouze changeset 1 (b)? Pouzijeme piikaz
transplant:

Miizeme také vybrat ur€ité revize z jiného repozitafe pouzitim pfepinace - S misto piepinace - b.

9.4 Zalozeni serveru

Ptejdeme do pracovniho adresére, ktery chceme sdilet a spustime server:

Ve webovém prohlizeci otevieme stranku http://localhost:8000 a dostaneme webové rozhrani pro
zkoumanti historie, tagli, vétvi, atd.

Tutéz URL adresu mizeme pouzit z ptikazového radku:

9]
2]


http://localhost:8000/
http://localhost:8000/
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9.5 Sledovani externiho softwaru

Nékdy jsou pouzivany komponenty treti strany a ty mohou pozadovat jistou uzivatelskou tpravu,
aby vyhovovaly lokalnim potiebam. Jak sledovat externi software a pfitom zachovat lokalni
uzivatelské nastaveni? Chceme:

1. importovat nové verze kodl
2. zachovat snadnou pouzitelnost nasich zmén v noveé importovanych verzich.

S malym tsilim to lze s pouzitim Mercurialu provést. Bud’to pouzijeme dva repozitaie, nebo jen
jeden s importovanou veétvi.

9.5.1 Pouziti dvou repozitari
Kod Expat, ktery pouzijeme v ptikladech, je parsovaci knithovna XML.

Vytvorime adresaf a repozitaf, importujeme externi verzi, vytvotime klon a upravime jej:

mkdir expat-import

wget http://sourceforge.net/projects/expat/files/expat/1.95.0/expat-
.95.0.tar.gz/download

tar xvfz expat-1.95.0.tar.gz

cp -ar expat-1.95.0/* expat-import
cd expat-import

hg init

hg addremove

hg ci -m"First check-in"

hg tag 1.95.0

cd ..

hg clone expat-import myexpat

updating working directory

56 files updated, 0 files merged, 0 files removed, 0 files unresolved
$ cd myexpat

$ gedit lib/expat.h

L O E N

Soubor lehce zménime (pfiddme piikaz #ifdef , jak vidime v diffu dole), uloZime a komitujeme:

$ hg diff

diff -r ed48£733d885 lib/expat.h

-—-- a/lib/expat.h Fri Jan 01 18:54:59 2010 +0100
+++ b/lib/expat.h Fri Jan 01 19:00:54 2010 +0100

@@ -8,6 +8,10 @@
#include <stdlib.h>

+#ifdef MY PATCH
+int MyPatchVar;
+#endif
+
#ifndef XMLPARSEAPI
# 1ifdef declspec
# define XMLPARSEAPI _ declspec(dllimport)
$ hg ci -m"My patch"
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Stahneme dalsi verzi a aktualizujeme pracovni adresat expat-import :

Pretahneme zmény a pieskupime:

vewvr

Preskupovani neni nezbytné, ale usnadnuje to pozd¢jsi zménu opravky: jednoduse editujeme tip a
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provedeme komit.

9.5.2 Pouziti pojmenované vétve

Zalozime repozitaf a vytvorime vetev s ndzvem import; importovany obsah pfidame do tété vétve.

Zménime soubor, zaznamename jej, prejdeme do vétve import, importujeme dalsi verzi a slouc¢ime:




9 Dalsi extenze

Osobn¢ davam prednost metodé se dvéma repozitafi ve spojeni s preskupenim.
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